TITULO: Maestro Especialista en Audicioén y Lenguaje
ASIGNATURA: Juegos ldégico-matematicos.

CURSO: 3¢

CARACTER: Optativa

CREDITOS: 4 (2 tedricos y 2 préacticos)

DURACION: Cuatrimestral

DEPARTAMENTO: Didactica de las Matematicas.

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO: E1 aprendizaje a través del
juego. Juegos légicos espaciales y cuantitativos.

OBJETIVOS: Proporcionar al futuro profesor elementos de andlisis
y refelexidén sobre el uso del juego en la ensefnanza de las
matemdticas.

Conocimiento de distintos Jjuegos estudiando su interés en el
aprendizaje de distintos contenidos matematicos.

CONTENIDOS:

1. El Jjuego y la ensefanza de las matematicas: Cuestiones
metodolégicas

D Tipos de juegos: caracteristicas de distintos juegos.

g Los juegos y la ldégica: Estudio de distintos juegos 1ldégi-
cos.

4, Los juegos y los numeros. Estudio de distintos juegos
cuantitativos.

5 Los juegos y la geometria. Estudio de distintos juegos

espaciales en distintas dimensiones.
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